
Die römische Rundmühle

Jede Person erhält drei Steine und setzt sie im Wechsel auf drei Endpunkte des 
Feldes. Auf jedem Punkt darf nur ein Stein liegen. Sind alle Steine gesetzt, 
rücken die Spielenden abwechselnd einen Schritt weiter zum nächsten Punkt. 
Wer als erste Person drei Steine in eine gerade Linie über die Mitte setzen kann, 
hat gewonnen.
Als Spielsteinchen kannst du Steinchen suchen oder farbige Papierschnipsel 
benutzen. Wichtig ist, dass jeweils drei davon gleich sind.
Viel Spaß beim Spielen!


